Edital Hackathon EXPOTEC

1. Do Evento

1.1. O Hackathon EXPOTEC é um desafio voltado para participantes da EXPOTEC, que tem como
objetivo desenvolver solucGes que tragam beneficios na area de software e/ou sistemas embarcados para

sociedade civil.

1.2. O Hackathon EXPOTEC conta com um tema supresa, o qual s6 sera divulgado na abertura do

evento.

1.3. A organizacdao do Hackathon EXPOTEC sera realizada pela trilha Startup da EXPOTEC 2017

2. Data e Local

2.1. O Hackathon EXPOTEC ocorrera nos dias 9 e 10 de agosto de 2017, com inicio no dia 9 de
agosto as 10:00 horas com a palestra “Me da um emprego ai!” do ativista maker Jodo Gabriel, e término

programado para as 18:00 horas do dia 10 de agosto.

9 de agosto de 2017
9:59h: encerramento das inscricoes
10h: palestra de abertura com Jodo Gabriel
11h: apresentacao do problema e
mesa redonda com profissionais relacionados ao tema (surpresa)
12h: inicio do desenvolvimento
10 de agosto de 2017
18h: encerramento do desenvolvimento
11 de agosto de 2017
18h: apresentacdo das solucoes

19h: premiacdo dos vencedores e encerramento da Hackaton.

3. Inscricoes

3.1. A inscricdo é gratuita.

3.2. Todos os participantes devem ter se inscrito para EXPOTEC 2017.



3.3. O nuimero de vagas é limitada a 100 participantes no maximo, que serdo selecionados pela

organizacdo.

3.4. A inscricio deve ser realizada pelo formuldrio aberto, que se encontra no link:
http://www.expotec.org.br/criar-equipe.html até as 9:59 horas do dia 09 de agosto de 2017, no horério oficial

de Brasilia.

3.5. Serdo aceitas inscri¢des individuais e de grupos.
3.5.1 os grupos podem ser de 1 a 5 pessoas no maximo.
3.5.2 os inscritos poderdo aderir ou mudar de grupo até que a etapa de desenvolvimento
comece, ou seja, as 12:00 horas (meio dia) de 9 de agosto de 2017.
3.5.3 a organizacao do evento ird registrar as 12:00 horas (meio dia) do dia 9 de agosto de

2017 quais participantes fazem parte de cada equipe.

3.6. Serdo aceitas inscri¢cdes de quaisquer participantes da EXPOTEC.

3.6.1. Menores de 18 anos s6 poderdo participar com autorizacao de um responsavel legal.

4. Participagdo no Evento

4.1. Cada participante devera levar suas proprias ferramentas de trabalho pessoais (tablet,

smartphone, notebook, componentes eletrénicos diversos, alicates, multimetro, etc).

4.2. Os grupos de trabalho serdo organizados de acordo com o cronograma indicado no item 2, e

podem ter até, no maximo, 5 pessoas.

4.3. Toda a Infraestrutura necessaria para os participantes, tal como rede elétrica, acesso a internet,

agua, pizza, mesas e cadeiras sera disponibilizada pelos organizadores do evento.

4.4. Ao iniciar a etapa de desenvolvimento, as 12:00 horas (meio dia) de 9 de agosto, a organizacao
ird perguntar a cada equipe se algum participante tem alguma restricdo alimentar para que seja providenciado

uma alternativa para o “happy hour”.

4.5. No “happy hour”, sera fornecido, apenas para os participantes da Hackaton, pizza e outras
opgOes de alimentos para os que tiverem algum tipo de restricdo alimentar e tenham informado

anteriormente, como cita o sub-item 4.4 deste edital, as 18:00 horas do dia 9 de agosto de 2017.

4.6. Sera permitida a utilizacdo de dados externos, obtidos a partir da internet ou em redes sociais,

desde que estes sejam legais ou ndo violem direitos de terceiros.

4.7. Ndo serdo aceitos projetos prontos ou que ja estejam iniciados antes do inicio oficial do evento.

Caso seja identificado um projeto fora das especificagoes, os participantes serdo desclassificados.


http://www.expotec.org.br/criar-equipe.html

4.8. Para melhor aproveitamento do desafio sugerimos que a equipe seja formada por pelo menos um

programador, um designer e uma pessoa de negdcios.

5. Apresentacao dos Projetos

5.1. O desenvolvimento e apresentacao dos projetos deverdo respeitar o cronograma indicado no

item 2.

5.2. A organizacao do evento sera responsavel pela definicdo da ordem das apresentacdes (pitch) dos

projetos para a comissao julgadora.

5.3. Cada participante ou grupo apresentara seu projeto com uma duracdo maxima de 2 minutos e 30

segundos. E tera direito a 2 minutos e 30 segundos para perguntas da comissao julgadora.

5.4. As apresentacoes serdo realizadas no local do evento perante todos os participantes e Comissao

Julgadora.

6. Direitos de Propriedade Intelectual

6.1 O projeto desenvolvido pela equipe é de propriedade intelectual de todos os participantes da

equipe.

7. Resultado Final

7.1. O resultado serd anunciado no dia do evento, ap6s o julgamento pela Comissdo Julgadora e

serdo posteriormente publicados no site www.expotec.org.br/index.html.

8. Da Premiacdo

8.1. A equipe vencedora vai receber apoio por 6 meses com infraestrutura completa de coworking,

com agua, café, internet sem fio e sala para receber possiveis investidores e parceiros.

8.2 Além disso, recebera mentoria de diversos parceiros da Hackaton EXPOTEC ao longo de 6
meses, com intuito de ajudar a elaborar um modelo de negdcio, apoiar com network e encontrar potenciais

clientes.
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9. Uso de Imagem de voz

9.1. A EXPOTEC esta autorizado a utilizar nome, imagem e voz decorrentes da participacdo nas
filmagens para a producdo dos filmes institucionais da ‘Hackaton EXPOTEC’, doravante citado

simplesmente como VIDEO.

10. Das Disposi¢oes Finais

10.1. Os participantes cedem gratuitamente a EXPOTEC, por prazo indeterminado, sem
exclusividade, o direito ao uso de sua imagem, texto e/ou voz em qualquer tipo de material. Como
contrapartida a EXPOTEC compromete-se a utilizar a imagem dos participantes sem efetuar modifica¢des na
fisionomia dos participantes e ainda a ndo utilizar a imagem de forma depreciativa, ou que possa representar,

sob qualquer forma, algum tipo de violacdo de dano moral.

10.2. O preenchimento do formuldrio de inscricdio no Hackathon EXPOTEC implica

automaticamente na concordancia com os termos deste Edital.

10.3. Os casos omissos e eventuais davidas referentes a este Edital serdo resolvidas e esclarecidas

pelos organizadores do evento.



